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I. Charakterystyka programu nauczania

Prezentowany program nauczania jest zgodny z Rozporzadzeniem Ministra Edukacji
Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej wychowania
przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztalcenia ogdlnego dla szkoly podstawowe;,
w tym dla uczniow z niepelnosprawnoscig intelektualng w stopniu umiarkowanym lub
znacznym, ksztalcenia ogdlnego dla branzowej szkoty I stopnia, ksztalcenia ogdlnego dla
szkoty specjalnej przysposabiajacej do pracy oraz ksztatcenia ogolnego dla szkoty policealne;j
(DzU z dnia 24 lutego 2017 r., poz. 356) oraz z programem nauczania Do dzieta! autorstwa:
Jadwiga Lukas, Krystyna Onak oraz Statutem Szkoly Podstawowej im Karola Miarki

w Zaborzu.

Warunki i sposob realizacji

Zajecia plastyki majg przede wszystkim rozwija¢ wyobraznie i kreatywnosé, niezbedng
w rozwoju osobowosci mlodego czlowieka. Majq takze aspekt poznawczy i wychowawczy.
Plastyke nalezy traktowac jako szanse integralnego rozwoju, w ktorym uczniowie nie tylko
wyrazajq przez sztuke wlasne odczucia i emocje, ale takze uczq sie cierpliwosci, dyscypliny
i samokontroli w trakcie powstawania prac oraz angazujq sie, poprzez sztuke, w Zycie
spoteczne.

Nalezy pamigtaé, ze zagadnienia teoretyczne nie mogq dominowac nad ¢wiczeniami
praktycznymi, a plastyka w szkole podstawowej nie powinna zamienic¢ si¢ w regularng historie
sztuki. Wszelkie wiadomosci dotyczqce teorii sztuki oraz jej historii stanowiq jedynie
uzupeltnienie i bazeg poznawczq do podejmowanych dziatan artystycznych. Dzieje sztuki powinny
by¢ zatem przedstawiane problemowo, a nie zgodnie z jej historycznym rozwojem. Bardzo
wazng kwestiq w nauczaniu plastyki jest takie planowanie pracy, aby bylo zgodne
z psychofizycznym rozwojem dziecka. W pierwszym rzedzie dotyczy to tresci ksztalcenia.
W klasach IV-VI powinny by¢ wprowadzane zagadnienia z zakresu funkcji i jezyka plastyki,
ujete w dziale 1. Pamietac jednak nalezy, Ze wszystkie zagadnienia teoretyczne, uczniowie
przyswajajq przede wszystkim poprzez dziatania praktyczne. W klasach starszych (VI i VII)
wiadomosci powinny by¢ utrwalane, zgodnie ze spiralnym modelem nauczania, poprzez

powracanie do dzialan tworczych, w ktorych wykorzystywane sq zagadnienia dotyczqce formy
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i struktury dzieta. Wiadomosci z zakresu kultury plastycznej, jej narodowego
i ogolnoludzkiego dziedzictwa kulturowego, opisane w dziale Il proponuje si¢ wprowadzic¢
w klasie VII. Natomiast doskonalenie umiejetnosci plastycznych i ekspresja tworcza dotyczy
wszystkich klas Il etapu edukacyjnego (z uwzglednieniem mozliwosci percepcyjnych uczniow).
Przejawia sie to miedzy innymi w odpowiednim dobieraniu zadan, technik, formatow i czasu
realizacji. Nalezy pamietac, ze im miodsze dziecko, tym wigcej zadan powinno si¢ wprowadzaé
z wyobrazni i pamieci. Jedynie w klasach starszych mogg by¢ wprowadzane ¢wiczenia oparte
na bezposredniej obserwacji natury. Z tego powodu zagadnienia zwigzane np. z iluzjg
przestrzeni, nalezy wprowadzac¢ w klasach VI i VII. Podobnie roznicowanie technik powinno
by¢ scisle zwigzane z mozliwosciami psychofizycznymi uczniow oraz z mozliwosciami
bazowymi szkoty. Do dziatan artystycznych na plaszczyznie poleca sie ~ w klasach mtodszych
formaty mniejsze, a w klasach starszych sukcesywnie zwiekszane. Cwiczenia praktyczne
powinny by¢ planowane na pojedyncze godziny lekcyjne, w niektorych przypadkach (jedynie
w klasach starszych), praca moze by¢ kontynuowana na kolejnej lekcji. Przewazac¢ powinny
zajecia w pracowniach szkolnych, w ramach ktorych dominowac majq aktywnosci warsztatowe.
W trakcie realizacji programu nalezy uwzgledniac rozne formy i metody ksztalcenia.
Powinno sie w tym rowniez uwzgledni¢ dziatania zespotowe, zwlaszcza przy pracach
wymagajgcych duzego wktadu i wysitku. Tego rodzaju dzialania (realizowane np. w formie
projektow edukacyjnych), dajq szanse powiqgzan interdyscyplinarnych i rozwijajg roznorodne
formy ekspresji tworczej. Pobudzajq one sfere emocjonalng, poprzez angazowanie roznych
zmystow. Plaszczyzng wspolng moze by¢ na przyktad teatr, w ktorym integrujq sie jezyki:
literatury (stowo), muzyki (oprawa muzyczna), plastyki (scenografia i kostiumy) i gestu lub
przygotowanie uroczystosci szkolnych. Warto poszukac tego rodzaju wspolnych plaszczyzn
i podjg¢ wspolprace z innymi nauczycielami w ich realizacji. Praca metodq projektu istotna
Jjest szczegolnie w klasach starszych.

Lekcje w miare mozliwosci powinny by¢ uzupetniane innymi formami zajgé,
realizowanymi we wszystkich latach nauki. Ich celem jest m.in. upowszechnianie kultury
i wspolpraca z instytucjami i osobami dziatajqcymi na rzecz rozwoju kultury i sztuki.

Do takich form nalezg:
1) lekcje w: galeriach, muzeach, obiektach sakralnych, pracowniach tworcow;
2) wycieczki, w tym zajecia plenerowe;

3) tworzenie wystaw prac wlasnych, klasowych i szkolnych,



4) zwiedzanie wystaw;
5) spotkania z artystami;

6) poznawanie zabytkow i tworcow regionu oraz, w miare mozliwosci, wspottworzenie
kultury regionalnej w powiqzaniu z instytucjami zajmujgcymi sie upowszechnianiem
kultury i sztuki;

7) udziat w konkursach plastycznych.

Nauczyciele plastyki majq obowigzek dostosowywania wymagan do indywidualnych potrzeb,
mozliwosci i predyspozycji uczniow. Dotyczy to zwlaszcza uczniow ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi, ktorych charakteryzuje szczegolna wrazliwos¢ artystyczna i zdolnosci tworcze.
Uczniow przejawiajgcych szczegolne pasje artystyczne, nalezy wspiera¢ w rozwoju. Istotne
znaczenie w rozwoju ma tez wychowanie w poczuciu odpowiedzialnosci i szacunku dla prac
wlasnych i cudzych, w tym dziedzictwa kulturowego. Moze sie to przejawia¢ takze w tworzeniu
zbioru wlasnych prac, ich dokumentowaniu i zgodnym z prawem publikowaniu. Nauczyciele
powinni zwracac¢ uwage i uwrazliwiac¢ uczniow na ochrong wlasnosci intelektualnej i nie
dopuszczac do tworzenia plagiatow oraz publikowania m.in. w mediach prac bez zgody tworcy
oraz prac przedstawiajgcych inne osoby bez ich zgody (ochrona wizerunku). Powinni tez
ksztattowacé postawy wiasciwie rozumianej tolerancji dla tworczosci innych o0sob
z uwzglednieniem poszanowania godnosci cztowieka oraz postawy odpowiedzialnosci za tres¢

i forme wlasnej tworczosci plastycznej.

I.1. Program nauczania a struktura podrecznikow Do dziela!

Program Do dziela! obejmuje realizacj¢ najwazniejszych zagadnien z zakresu teorii
sztuki oraz réznorodne dzialania manualne. W pierwszej kolejnosci przewidywane jest
zapoznanie ucznia z podstawowymi terminami plastycznymi i bogactwem $rodkow warsztatu
plastycznego. Dzigki nim uczen zdobywa wiedze i narzedzia umozliwiajace mu $wiadoma
I efektywnag dziatalno$¢ tworcza. W trakcie omawiania kolejnych tresci nauczania uczen
zapoznaje si¢ z podstawowymi terminami stosowanymi w plastyce (np. zagadnienia: ,,Linia
1 punkt”, ,,Plama”, ,,Barwy podstawowe i pochodne”) oraz z najwazniejszymi technikami

plastycznymi (na przyktad zagadnienia: ,,Techniki rysunkowe”, ,,Techniki malarskie”).



W osiggnigciu tych zadan pomocne s3 migdzy innymi praca z materialem ilustracyjnym
1 zdjeciowym oraz <¢wiczenia plastyczne. Nastepnie zgromadzone wiadomosci
i doswiadczenia uczen wykorzystuje w trakcie poznawania problematyki zwigzanej
z najwazniejszymi dziedzinami tworczos$ci artystycznej. Dotyczg one miedzy innymi rysunku,
malarstwa, grafiki, rzezby, architektury czy wspolczesnych form sztuki, na przyktad filmu
czy fotografii. Rozszerzony zasob poje¢ i informacji utatwia uczniowi analizowanie zar6wno
dziet sztuki, jak 1 r6znorodnych elementow otoczenia. Pozwala dostrzega¢ ich walory
estetyczne i ekspresyjne, stymuluje wyobrazni¢ i inwencje¢ tworczg ucznia. Istotng role
odgrywa roéwniez rozwijanie umiejetnosci wyrazania i uzasadniania wlasnych opinii oraz
ksztaltowanie postawy tolerancji wobec pogladow 1 dokonan innych osob.

Z zagadnieniami plastycznymi problemowo powiazane sa tresci z zakresu historii
sztuki, np. podczas omawiania zagadnienia linii i punktu proponowane jest wprowadzenie

informacji o sztuce prehistorycznej, przy sztuce uzytkowej — secesji, a w przypadku fotografii

— dadaizmu i surrealizmu.

1.2. Siatka godzin

Na nauczanie plastyki w Kklasach IV-VII Ministerstwo Edukacji Narodowej
przeznaczylo po 1 godzinie tygodniowo w kazdym roku nauki. Przedstawiona w programie
kolejnos¢ realizacji zagadnien nie jest obligatoryjna. Stanowi jedynie propozycj¢ autorska,
wypracowang w ciggu wieloletniej praktyki szkolnej. Dzigki tematycznemu pogrupowaniu
tre$ci nauczania nauczyciel moze realizowaé program zgodnie z wlasnymi preferencjami oraz

mozliwo$ciami czasowymi.

I1. Cele ksztalcenia i wychowania

Glownym celem nauczania plastyki w szkole podstawowej jest rozwdj wyobrazni
tworczej oraz umozliwienie uczniom swobodnej ekspresji plastycznej. Istotne znaczenie ma

réwniez rozwijanie umiejetnosci odbioru wypowiedzi artystycznych i1 wykorzystanie



zawartych w nich informacji oraz przygotowanie uczniéw do analizy i interpretacji tekstow
kultury. Zadania te mozna realizowa¢ dzigki szczegdtowo zaplanowanym celom ksztalcenia
i wychowania, uwzgledniajacym indywidualizacje pracy uczniow oraz warunki, w ktorych

realizowany jest program.

Szczegolowe cele ksztalcenia

— Poznanie elementarnych poje¢ plastycznych oraz zwigzanych z innymi dziedzinami sztuki,
np. filmem, fotografia.

— Orientacja w najwazniejszych zagadnieniach teorii sztuki.
— Poznanie r6znorodnych form tworczosci.
— Wiedza na temat wybitnych dziet architektury i sztuk plastycznych w Polsce i na §wiecie.

— Poznanie twoérczosci artystow ludowych wlasnego regionu.

— Wiedza na temat zabytkow, instytucji kulturalnych oraz dziet sztuki w najblizszym otoczeniu,
w Polsce i w Europie.

— Plastyczne widzenie natury, a nie postrzeganie jej tylko w sposob ,przedmiotowy”,
,literacki”.

— Interpretacja i ocena otoczenia pod katem wartosci plastycznych.

— Poshugiwanie si¢ podstawowym warsztatem plastycznym.

— Rozroznianie okreslonych dyscyplin w takich dziedzinach, jak: architektura, sztuki
plastyczne, fotografia, film.

— Swiadome wykorzystywanie w samodzielnych dziataniach réznorodnych technik
plastycznych oraz narzedzi multimedialnych.

— Umiejetne 1 tworcze postugiwanie si¢ réznymi materialami, narzgdziami i technikami
wiasciwymi dla okreslonych dziedzin sztuki.

— Realizowanie okre$lonych dziatan plastycznych i wlasnych pomystow.

— Korzystanie z r6znorodnych Zrddet informacji w celu rozwijania zainteresowan plastycznych
1 poglebiania wiedzy o sztuce.

— Dokonywanie wyboréw 1 podejmowanie samodzielnych dzialan plastycznych. —
Rozpoznawanie wlasnych mozliwosci 1 uzdolnien plastycznych oraz przezwyci¢zanie

trudnosci w podejmowaniu dziatan plastycznych.



Szczegolowe cele wychowania

— Samodzielne zdobywanie wiedzy na temat sztuki regionalnej i rodowiskowe;.

— Rozwo6j wyobrazni tworczej, kreatywnego myslenia i dziatania.
— Aktywny i §wiadomy odbior dziet sztuki.

— Odwiedzanie muzeow i galerii oraz uczestnictwo w wystawach.
— Kolekcjonowanie reprodukcji dziet sztuki.

— Ciekawo$¢ 1 pragnienie poznawania nowych zagadnien plastycznych.

— Potrzeba artystycznej ekspresji.

— Gromadzenie wytworow sztuki ludowej oraz wiadomosci z nig zwigzanych.

— Rozw@j wrazliwosci estetycznej 1 emocjonalne;.
— Otwarto$¢ w wyrazaniu wlasnych sagdéw 1 opinii.
— Tolerancja wobec dzialan, zainteresowan i sagdow innych ludzi.

— Szacunek dla tworcow roznych form sztuki 1 ich artystycznych dokonan.

— Przyjmowanie pod wptywem sztuki wtasciwych postaw moralnych i spotecznych.

— Wilaczanie sztuki we wilasne zycie.

II1. Tres$ci nauczania

Zagadnienia

Tresci nauczania

Punkty
z podstawy

programowej

Klasa IV




Co widzimy - podstawowe terminy plastyczne w formie 1.1
i jak to abecadta plastycznego: linia, kontur, plama, walor, | 1.5
pokaza¢? swiattocien, barwa, gama barwna, faktura, ksztaft, | 1.6
kompozycja, perspektywa 1.1
- elementy plastyczne w otoczeniu i w dziele
sztuki - rola plastyki w tworzeniu jakos$ci otoczenia
- istota malarskiego patrzenia na otoczenie
ABC sztuki - terminy: sztuka, dziefo sztuki, tworczosé, 1.1
mural, graffiti 1.6
- dziedziny sztuki: rysunek, malarstwo, 1.6
grafika,
rzezba, architektura, sztuka uzytkowa, fotografia, 1.1
film, nowe formy sztuki 1.7
- muzea i galerie jako miejsca gromadzace dzieta 111.8
sztuki
Linia i punkt - terminy: linia, punkt, kontur, kontrast .11.5
- rodzaje oraz zastosowanie linii i punktu w 1.1
rysunku 1.2
- linia jako $rodek wyrazania formy, faktury 1.5
I przestrzeni
- tworzenie pracy plastycznej z zastosowaniem
r6znych linii 1 punktow
Linie i punkty, - ramy czasowe prehistorii I.11.5
a sztuka - prehistoryczne malarstwo, rzezba, 1.2
prehistoryczna architektura, sztuka uzytkowa — cechy 1.1
charakterystyczne, najwazniejsze informacje .7
- sztuka najdawniejsza w muzeach
Plama - termin plama 1.11.3
- rodzaje plam 1.5
- plama jako $rodek wyrazania barwy, 1.2
ksztaltu, powierzchni i rodzaju o$wietlenia .1
1.7




Plaskie plamy - termin: piramida, sarkofag, hieroglify, 1.1
barwne, mumia, papirus 1.3
a sztuka - ramy czasowe sztuki starozytnego Egiptu 1.5
Egiptu - malarstwo, rzezba, architektura starozytnego | -2
Egiptu — cechy charakterystyczne, najwazniejsze 1.1
informacije 1.7
- sztuka egipska w muzeach
Barwy - terminy: barwy podstawowe, barwy 1.1
podstawowe pochodne, barwy czyste 1.31.6
i pochodne - koto barw 1.1
- podzial barw na podstawowe 1 pochodne - 1.2
zasady taczenia barw podstawowych w celu 1.5
uzyskania barw pochodnych
Barwy - terminy: barwy dopetniajgce, barwy ztamane | 1.1
dopelniajace - zasady laczenia barw w celu uzyskania barw 1.31.6
i zZtamane ztamanych 1.1
- efekt faczenia barw dopeiajacych 1.2
- wplyw barw dopehiajacych i ztamanych na | 111.4
ekspresj¢ pracy plastycznej 1.5
- tworzenie pracy plastycznej z
wykorzystaniem barw czystych, w tym
dopetniajacych
Barwy cieple - terminy: barwy cieple, barwy zimne - .11.3
i zimne podziat barw na cieplte i zimne 1.1
- wplyw barw cieptych i zimnych na 1.2
ekspresje pracy plastycznej oraz na
samopoczucie czlowieka
Techniki - terminy: technika rysunkowa, komiks, szkic, | 1.1
rysunkowe fiksatywa 1.3
- rodzaje technik rysunkowych 1.5
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- podstawowe narzedzia i podloza rysunkowe | 1.6
oraz ich zastosowanie 1.1
- tworzenie pracy plastycznej w okreslone;j 1.2
technice rysunkowej 1.6
1.4
1.5
Techniki - terminy: technika malarska, pigment 1.1
malarskie. - rodzaje farb 1.31.5
Technika - rodzaje technik malarskich 1.6
akwarelowa - cechy techniki akwarelowej 1.1
- narzedzia i1 podloza stosowane w technice 1.2
akwarelowej .4
11 183
Techniki - terminy: enkaustyka, ikona 1.1
temperowa - cechy technik temperowej i plakatowej oraz 1.31.5
i gwaszu 1.6
plakatowa - narzedzia i podtoza w technikach 1.1
oraz gwasz temperowej i plakatowej oraz w gwaszu 1.2
- ikona jako przyktad malarstwa temperowego 11.6
- tworzenie pracy plastycznej w technice plakatowej 1.4
lub temperowej 1.5
Technika - cechy charakterystyczne techniki .11.3
pastelowa pastelowej - rodzaje pasteli 1.5
- narzedzia i podloza stosowane 1.6
w technice pastelowej - tworzenie pracy 1.1
plastycznej w technice pastelowej 1.2
1.6
1.4
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Pozostale - terminy: terpentyna, laserunek, werniks 1.11.3
techniki - cechy technik akrylowej i olejnej 1.51.6
malarskie - narzgdzia i podioza stosowane 1.1
w technikach akrylowej i olejnej 1.2
1.6
1.4
1.5
Rézne - terminy: malarstwo wazowe, fresk, mozaika .11.3
techniki - ramy czasowe sztuki starozytnej Grecji 1.5
malarskie a i starozytnego Rzymu 1.2
sztuka - malarstwo, rzezba, architektura starozytnej 1.5
antyczna Grecji i starozytnego Rzymu — cechy 1.7
charakterystyczne, najwazniejsze informacje -
sztuka antyczna w muzeach
Techniki - termin techniki mieszane 1.1
mieszane — - charakterystyka technik mieszanych 1.3
farby wodne - laczenie farb wodnych z pastelami 1.5
i pastele - zastosowanie technik mieszanych w dziataniach 1.6
plastycznych 1.1
1.2
1.6
Techniki - termin sgraffito 1.1
mieszane — - zastosowanie technik mieszanych w 1.3 1.5
malowanie dziataniach plastycznych 1.6
i drapanie - technika wydrapywanki 1.1
1.2
1.6
Kolaz - terminy: kolaz, fotokolaz 1.11.3
- cechy charakterystyczne kolazu i fotokolazu 1.5
- zastosowanie kolazu w dziataniach plastycznych 1.2
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1.4

1.6
Tworze przez - zastosowanie w praktyce elementow 1.11.3
caly rok plastycznych: linii, plamy, barwy, ksztattu 1.51.6
- formy sztuki uzytkowej — wykorzystanie 1.1
technik rysunkowych, malarskich i mieszanych 1.2
1.3
1.4
1.6
1.7
Klasa V
ABC sztuki - terminy: zabytek, muzeum 1.1
- funkcje muzeow 1.3
1.7
Walor - walor w rysunku i malarstwie .11.4
- sposoby uzyskiwania waloru 1.5
1.1
Gama barwna - terminy: gama barwna, kolor lokalny, .11.3
tonacja - rodzaje gamy barwnej: szeroka, waska, 1.4
ciepta, zimna 1.511.1
- znaczenie gamy barwnej i tonacji w pracach ~ |I1.2
plastycznych
Kontrasty - roznorodne kontrasty barwne: temperaturowe, .11.3
kolorystyczne dopetnieniowe, walorowe 1.411.1
1.4
Sztuka romanska |- terminy: portal, witraz, maswerk, rozeta, 1.11.2
I gotycka oftarz 1.5
1.2
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- ramy czasowe sztuki romanskiej i gotyckiej -
malarstwo, rzezba, architektura sztuki romanskiej i

gotyckiej — cechy charakterystyczne, najwazniejsze

informacje 1.3
.1
1.4
Faktura - termin faktura, frotaz, impast 1.11.4
- rodzaje faktury 1.5
- uzyskiwanie roznego rodzaju powierzchni 1.1
w rysunku i malarstwie 1.2
- rola faktury w dziele plastycznym 1.6
- technika frotazu
Ksztalt, forma, - terminy: ksztatt, forma, bryta, 1.1
bryla karykatura - rodzaje form: naturalne 1.2
1 sztuczne (uzytkowe 1 artystyczne) 1.1
- typy bryl: zamkniete 1 otwarte 1.3
- formy przestrzenne w sztuce 11.6
wspolczesnej - forma w rysunku, malarstwie
1rzezbie
Proporcje i - proporcje i kontrasty form w sztuce 1.11.2
kontrasty form - forma dziela sztuki, a jego postrzeganie 1.6
1.1
1.3
1.6
Proporcje form - terminy: fresk, willa, kruzganek 1.1
w sztuce - ramy czasowe sztuki renesansu 1.3
renesansu - malarstwo, rzezba, architektura renesansu — 1.1
cechy charakterystyczne, najwazniejsze informacje | |].2
1.1
1.4
1.5
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1.7

Kompozycja - terminy: kompozycja, akcent plastyczny 1.11.2
centralna - znaczenie kompozycji w sztuce 1.311.1

- cechy kompozycji centralnej i sposoby jej 1.6

tworzenia

- zasady harmonijnej kompozyc;ji
Kompozycja - cechy kompozycji symetrycznej i asymetrycznej 1.11.2
symetryczna - sposoby tworzenia oraz 1.3
I asymetryczna funkcja w dziele plastycznym kompozycji 1.1

symetrycznej i asymetrycznej 11.6
Kompozycja - cechy kompozycji otwartej i zamknietej - 1.11.2
otwarta i sposoby tworzenia oraz funkcja w dziele 1.3
zamknieta plastycznym kompozycji otwartej 1.1

1 zamknigtej
Kompozycja - cechy kompozycji statycznej i dynamicznej 1.11.2
statyczna - sposoby tworzenia oraz funkcja w dziele 1.3
i dynamiczna plastycznym kompozycji statycznej i dynamicznej 1.1
Kompozycja - terminy: sztukateria, weduta 1.11.2
dynamiczna w - ramy czasowe sztuki baroku i klasycyzmu 1.3
sztuce baroku - malarstwo, rzezba, architektura baroku

i
i statyczna w klasycyzmu — cechy charakterystyczne, 1.1
sztuce najwazniejsze informacje 11.6
klasycyzmu 1.1
1.4
1.5
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1.7

Kompozycja - cechy kompozycji rytmicznej 1.11.2
rytmiczna - sposoby tworzenia kompozycji rytmicznej 1.311.1
oraz jej funkcja w dziele plastycznym 1.4
Tworze przez - zastosowanie w praktyce elementow 1.11.3
caly rok plastycznych: linii, plamy, barwy, ksztaltu 1.5
- formy sztuki uzytkowej - wykorzystanie 1.6
technik rysunkowych, malarskich i mieszanych 1.1
1.2
1.3
1.4
1.6
1.7
Klasa VI
ABC sztuki - terminy: oryginal, reprodukcja, kopia .1
1.4
1.5
1.8
Swiatlocien - termin swiatfocien 1.11.4
- funkcje $wiatlocienia 1.5
- sposoby ukazywania $wiatlocienia w rysunku 1.1
Perspektywa - terminy: perspektywa, uktad pasowy 1.11.2
rzedowa i - funkcje perspektywy w dziele plastycznym 1.4
kulisowa - cechy charakterystyczne perspektywy 1.5
rzedowej - cechy charakterystyczne perspektywy 1.1
kulisowej - zastosowanie perspektywy kulisowej .5

W sztuce
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Perspektywa - terminy: linia horyzontu, punkt zbiegu 1.11.2
zbiezna - cechy charakterystyczne perspektywy 1.4
zbieznej (linearnej) 1.5
- zastosowanie perspektywy zbieznej 1.1
w rysunku i malarstwie 1.5
Perspektywa - cechy charakterystyczne perspektywy 1.11.2
powietrzna i powietrznej i malarskiej 1.3
barwna - sposob wyrazania przestrzeni na plaszczyznie | 14
za pomocg perspektywy powietrznej i malarskiej 1.5
1.1
11 183
Perspektywa - terminy: perspektywa aksonometryczna, 1.1
aksonometryczna | perspektywa umowna 1.2
i umowna - cechy charakterystyczne perspektywy 1.4
aksonometrycznej 1.5
- zastosowanie perspektywy 1.1
aksonometrycznej w rysunku i malarstwie 1.5
Rysunek - rysunek jako odrebna dziedzina sztuki — cechy .11.4
charakterystyczne - rola rysunku w sztuce 1.5
- $rodki wyrazu plastycznego w rysunku 1.1
- analiza i poréwnanie dziet rysunkowych 1.2111.4
1.5
Malarstwo - cechy charakterystyczne malarstwa jako 1.11.2
dziedziny sztuki 1.31.4
- rodzaje malarstwa 1.5
- sposoby przedstawiania rzeczywistosci 1.6 11.1
w malarstwie 1.2

- srodki wyrazu plastycznego w malarstwie

- analiza i poroOwnanie dziet malarskich
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Malarstwo - ramy czasowe impresjonizmu i symbolizmu - 1.1
impresjonizmu i | cechy charakterystyczne, najwazniejsze informacje | 1.2
symbolizmu 0 impresjonizmie i symbolizmie 1.1
1.2
1.4
.5
1.7
Grafika - terminy: rylec, matryca, druk wklesty, druk 1.11.2
wypukty 1.31.5
- grafika jako dyscyplina plastyczna 1.6
- rodzaje grafiki 1.4
- charakterystyka grafiki artystycznej 11.6
(warsztatowej) 1.7
- narzedzia stosowane w grafice 1.4
- nazwy prac graficznych w zaleznosci od 1.5
materialu matrycy .7
- analiza 1 porOwnanie dziet grafiki artystycznej
- terminy: znak plastyczny, liternictwo, logo,
billboard, ekslibris
- charakterystyka grafiki uzytkowe;j
(stosowanej) - réznorodnos¢ form grafiki uzytkowe;:
plakat, grafika reklamowa, precyzyjna, ksigzkowa,
komputerowa
- rola plakatu w sztuce
- analiza i poroéwnanie dziet grafiki uzytkowej
Rzezba - terminy: relief, polichromia, medalierstwo, I.11.5
asamblaz 1.6
- rzezba jako dziedzina sztuki 1.1
- rodzaje rzezby: rzezba wolno stojaca (w tym | 11.3
pomnik, posag, rzezba parkowa), rzezba zwigzana 1.6

z architekturg (w tym plaskorzezba), medal,
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moneta, asamblaz 1.1
- analiza 1 porownanie dziet rzezbiarskich 1.4
11183
.7
Architektura - terminy: architekt, urbanista, zabytek, 1.1
konserwator zabytkow 1.2
- specyfika i rola architektury jako dziedziny 1.7
sztuki - podziat architektury pod wzgledem funkcji | 111
na: mieszkaniowa, sakralng, uzytecznosci 1.5
publicznej, przemystowg
- zasady dobrej architektury oraz
funkcjonalne i estetyczne planowanie przestrzeni -
analiza 1 porOwnanie dziet architektury
Poczatki - terminy: architektura inzynieryjna, szkola 1.1
nowoczesnej chicagowska 1.3
architektury - ramy czasowe nowoczesnej architektury - 1.4
nowoczesna architektura — cechy 11.6
charakterystyczne, najwazniejsze informacje 1.7
- nowoczesna architektura w muzeach 1.1
1.4
1.5
1.6
1.7
Sztuka uzytkowa | - terminy: design, ergonomia 1.11.2
- design jako dziedzina sztuki — cechy 1.3
charakterystyczne 1.5
- rola formy i funkcji w designie - srodki 1.3
wyrazu sztuki uzytkowej 1.4
- roznice mi¢dzy rzemiostem artystycznym, 1.6
a wzornictwem przemystowym 1.7
1.5

- etapy tworzenia dziet sztuki uzytkowe;
- analiza przyktadowego dzieta sztuki

uzytkowej
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Secesyjne dziela

- termin secesja

sztuki uzytkowej | - ramy czasowe secesji 1.4
- malarstwo, rzezba, architektura secesji — 1.6
cechy charakterystyczne, najwazniejsze informacje | 1.7
- sztuka secesyjna w muzeach .1
1.4
11 183
1.6
1.7
Klasa VII
ABC sztuki - terminy: sztuka elitarna, sztuka popularna, 1.1
sztuka ludowa, etnografia, etnologia, skansen, 1.6
muzeum etnograficzne, swigtek, pieta, etnodesign, 1.1
sztuka nowoczesna, sztuka abstrakcyjna, sztuka 1.4
wspolczesna, wspotczesne formy wypowiedzi 1.6
artystycznej .1
- rodzaje sztuki wyrdzniane ze wzgledu na 1.2
tworcoHw,
odbiorcéw oraz forme i tres¢ dziet 1.3
- przemiany w sztuce i jej ewolucja 1.4
wynikajace z przemian cywilizacyjnych, 1.5
kulturowych, historycznych - epoki 1.6

W sztuce

- nowe zjawiska i formy dziet

w sztuce poczatku XX w. - specyfika
sztuki wspolczesnej 1reprezentujacych ja
dziet

- poréwnanie dziet sztuki dawne;j

1 sztuki wspotczesnej

- dziatanie plastyczne — ekspresja

przez sztuke
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Sztuka - terminy: fowizm, ekspresjonizm, kubizm, 1.1
nowoczesna — futuryzm, formizm 1.6
fowizm, - ramy czasowe nurtow sztuki nowoczesne;j 1.1
ekspresjonizm, - prady sztuki nowoczesnej — cechy 11.6
kubizm, charakterystyczne, najwazniejsze informacje - 1.4
futuryzm muzea prezentujace dzieta sztuki nowoczesnej 1.5

- analiza przyktadowych dziet zaliczanych do 1.6

poznanych nurtéw .7

- dzialanie plastyczne — ekspresja przez sztuke
Fotografia - terminy: fotomontaz, fotokolaz, fotogram, 1.11.2

fotografia analogowa i fotografia cyfrowa, 1.31.4

fotografia amatorska i fotografia profesjonalna, 1.6

fotografik, fotografia artystyczna i fotografia 1.2

uzytkowa, fotografia reportazowa, kadr, glebia 11.6

ostrosci, decydujgcy moment, regula trojpodziatu, 1.5

mocne punkty w fotografii

- fotografia jako dziedzina sztuki

- rodzaje i tematy fotografii

- srodki wyrazu fotografii

- zasady kompozycji w fotografii

- analiza przyktadowego dzieta fotograficznego

- dzialanie plastyczne — ekspresja przez sztuke:

wykonanie fotografii
Fotografia - terminy: dadaizm, surrealizm 1.1
w sztuce - ramy czasowe dadaizmu i surrealizmu 1.6
nowoczesnej - cechy charakterystyczne dla poznanych 1.1
— dadaizm i nurtow, najwazniejsze informacje - sztuka 11.6
surrealizm surrealizmu w muzeum .5

- analiza przykladowych dziet dadaizmu 1.6

i surrealizmu 1.7

- dziatanie plastyczne — ekspresja przez sztuke
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Film - terminy: fabuta, kadr, ujecie, scena, 1.1
sekwencja, montaz, plan filmowy - film jako 1.2
dziedzina sztuki 1.1
- srodki wyrazu w filmie 1.4
- typy kompozycji kadru filmowego (plany 1.5
filmowe) 1.6
- analiza przykladowego dzieta filmowego
- dziatanie plastyczne — ekspresja przez sztukg: 1.2
nagranie filmu 1.5
Asamblaz i - terminy: przedmiot gotowy (ready made), 1.1
instalacja przedmiot znaleziony, asamblaz, instalacja, 1.1
wideoinstalacja, pop-art, land art (sztuka ziemi) 1.2
- zrodta wspoltczesnych form wypowiedzi 1.3
artystycznej 1.4
- asamblaz i instalacja jako nowe formy sztuki | 11.6
- cechy charakterystyczne dla asamblazu 1.7
i instalacji 1.4
- srodki wyrazu asamblazu 1 instalacji 1.5
- zwigzki asamblazu i instalacji ze 1.6
wspotczesnymi nurtami sztuki
- analiza przykladowych asamblazy i instalacji
- dzialania plastyczne — ekspresja przez sztuke
Happening i - terminy: happening, performance 1.1
performance - zrodla sztuki opartej na dziataniu 1.1
- happening i performance jako nowe formy 1.2
sztuki 1.3
- cechy charakterystyczne happeningu 1.4
1 performance’u 1.5
- srodki wyrazu happeningu i performance’u | ||.6
- dzieto sztuki jako proces 1 wydarzenie 1.7 1.4
.5
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- rola odbiorcy jako wspottworey sztuki -
analiza przyktadowych happeningow

i performance’ 6w

- ekspresja przez sztukg — przygotowanie akcji

artystycznej

Nowe media w

sztuce

- terminy: medium, media tradycyjne i nowe
media, multimedia, sztuka nowych mediow
(multimedialna), interaktywnosé, grafika
komputerowa, grafika: rastrowa, wektorowa,
dwuwymiarowa, trojwymiarowa, hipertekst,
rzeczywistos¢ wirtualna (VR)

- zrodia sztuki nowych medidow

- rozw6j nowych mediow

- cechy dziet sztuki nowych mediéw

- narzedzia i techniki sztuki nowych mediow
- srodki wyrazu sztuki multimedialne;

- analiza przyktadowych realizacji z zakresu
sztuki nowych mediow

- ekspresja przez sztuke — tworzenie
wypowiedzi artystycznej z wykorzystaniem nowych

mediow

1.1
1.6
1.1
1.2
1.4
11.6
1.5
.7
1.8

Analiza dziel

sztuki

- czynniki wptywajace na odbior prac
artystycznych

- elementy sktadajace si¢ na forme¢ dzieta
sztuki: technika wykonania i materiat, faktura,
ksztatlty, skala 1 proporcje, barwa, kompozycja,

perspektywa, Swiatlocien, plama barwna, linia

1.2

1.11.2
1.31.4
1.5
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- poréwnanie sposobu zastosowania
poszczeg6lnych srodkéw wyrazu w wybranych

dzietach

- przyktadowe opisy dziet sztuki 1.3

- refleksje w kontakcie z dzietami sztuki 11.6

- dziatania plastyczne — ekspresja przez sztuke 1.4

11183
1.6

Tworzenie z - terminy: szkic, plener, portret, martwa 1.1 1.2
natury natura, pejzaz, camera obscura, trompe-/’oeil, 1.31.4 1.5

vanitas, weduta 1.6

- specyfika tworzenia z natury 1.1

- cele tworzenia z natury 1.6 1.5

- typy rejestracji natury: idealizacja, realizm, 111.8

iluzja, przetworzenie, deformacja, karykatura, satyra

- rodzaje martwej natury

- rodzaje pejzazu

- rodzaje portretu

- analiza przyktadowych dziet

- dziatania plastyczne — ekspresja przez sztuke
Projekt - zalozenia metody projektu 1.1
artystyczno- - - etapy pracy nad projektem 1.3
edukacyjny - formy i strategie dziatan 1.4

- role i zadania uczestnikéw projektu 1.5

- konsultacje
- omoéwienie dzialan przeprowadzonych
w ramach projektu artystyczno-edukacyjnego

- ocena projektu

24




IV. Procedury osiagania celow ksztalcenia

Petna realizacja celow ksztalcenia jest uzalezniona od odpowiedniego doboru metod
nauczania. Wykorzystanie zroznicowanych form pracy z uczniem oraz technik motywacji to
czynniki, ktéore w znacznym stopniu utatwiajg i uatrakcyjniaja proces przekazywania wiedzy
i ksztalcenia kompetencji. Nauczanie przedmiotu plastyka wigze si¢ z pewnymi trudnosciami,
z ktorych najpowszechniejsze to ograniczony czas realizacji programu i1 niewystarczajace
wyposazenie pracowni. Istotnym wyzwaniem jest takze inspirowanie uczniow
niezainteresowanych przedmiotem, ksztaltowanie ich potrzeb estetycznych i wzbudzanie
w nich potrzeby tworzenia.

Metody nauczania: metody podajace, poszukujace, ogladowe oraz wdrazajace do

praktycznego dzialania.

IV.1. Metody podajace

Praca z tekstem podrecznika nie ma wylgcznie charakteru biernego przyswajania wiedzy.
Wiagze si¢ z koniecznos$cig aktywnego poszukiwania odpowiedzi na pytania towarzyszace
ilustracjom, odnoszenia wiadomosci z danej jednostki tematycznej do wiedzy uprzednio
nabytej lub do codziennych doswiadczen ucznia. Dzigki pracy z podrecznikiem uczniowie
powinni nabywa¢ nie tylko wiedze, lecz takze praktyczne umiej¢tnosci niezbedne do

podejmowania dziatan twoérczych i ekspresji tworcze;j.

Podrecznik zostat tak skonstruowany, aby umozliwi¢ szybkie odszukanie podstawowych
informacji. Przekaz zawartych w nim tresci powinien by¢ uzupeliony metodami
aktywizujacymi oraz pokazami multimedialnymi.

Przyklady zagadnien, do ktéorych omowienia mozna wykorzysta¢ prace z tekstem
podrecznika:

* barwy podstawowe i pochodne;
« kompozycja;
* analiza dzieta sztuki.

Praca z materialem ilustracyjnym stanowi niezb¢dny element w procesie nauczania

przedmiotu plastyka. Kontakt ucznia z reprodukcjami zamieszczonymi w podreczniku,
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albumach o sztuce, czasopismach artystycznych, a takze z filmami i portalami internetowymi
poswigconymi sztuce zapewnia trening percepcji konieczny dla odbioru sztuki, a ponadto
przyczynia si¢ do rozbudzania cieckawos$ci zjawisk artystycznych i potrzeby bezposredniego
kontaktu ze sztuka.

Przyktady zagadnief, do ktérych oméwienia mozna wykorzysta¢ prace z materialem
ilustracyjnym:

» malarstwo;
« architektura;
» fotografia.

Opis dziela sztuki jest metoda, ktora iaczy analize formalng z elementami analizy
warstwy znaczen dzieta. Metoda bazuje na wiedzy zdobytej przez ucznia — wiadomos$ciach
z zakresu jezyka 1 funkcji plastyki oraz dziedzin sztuk plastycznych. Kompetencje ucznia
uzyskane dzigki zastosowaniu omawianej metody obejmujag m.in.: podanie epoki i stylu
reprezentowanych przez pracg, okreslenie techniki wykonania dziela, wst¢png, ogdlng
charakterystyke form widocznych w dziele.

Przyktady zagadnien, do ktorych omowienia mozna wykorzysta¢ opis dzieta sztuki:
« grafika
* rzezba;
« instalacja.

Opowiadanie (wyklad) sprawdza si¢ jako forma szybkiego wprowadzenia uczniow

w temat 1 zarysowania kontekstow, ktorych beda potrzebowac, by zrozumie¢ 1 omawia¢ nowe
zagadnienia. Jako metoda nauczania opiera si¢ na komunikatach z wykorzystaniem elementow
ludycznych (np. teatralizacja wypowiedzi majaca na celu pobudzenie wyobrazni stuchaczy).
Przekaz, pomimo formy moéwionej, jest wyraznie zdynamizowany, zwlaszcza w przypadku
zastosowania przez nauczyciela humorystycznego, barwnego, prostego j¢zyka oraz przykladow
nawigzujacych do codziennych doswiadczen ucznidéw. Pasja mowcy jest w tym przypadku
najsilniejszym bodzcem wzbudzajacym zainteresowanie odbiorcow.

Przyktady zagadnien, do ktorych omdéwienia mozna wykorzysta¢ opowiadanie:

» sztuka prehistoryczna; * sztuka Grecji i Rzymu;

« film.
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Korekta przeprowadzana przez nauczyciela moze mie¢ charakter indywidualny albo

zbiorowy i powinna opiera¢ si¢ na dialogu lub dyskusji. Mozemy wyrdzni¢ dwa jej rodzaje: —
konsultacja powstajagcej pracy plastycznej albo projektu z zakresu sztuk wizualnych — jej celem
jest przekazanie uczniowi dodatkowych informacji, opinii i rad, ktéore umozliwia mu
naniesienie ewentualnych poprawek;
— omowienie zrealizowanej pracy plastycznej albo projektu z zakresu sztuk wizualnych, majace
najczesciej forme komentarza nauczyciela do wystawionej oceny; jest to opis i charakterystyka
osiggnie¢ ucznia na danym etapie nauczania — w tej formie korekta stanowi wazng informacje
zwrotng dla ucznia na temat zalet jego pracy oraz elementow, nad ktorymi powinien jeszcze
popracowac.

Korekte warto potraktowac jako element oceniania ksztaltujgcego, poniewaz pomaga

uczniowi dokona¢ samodzielnej oceny postepdw 1 osiggnigc.

IV.2. Metody poszukujace

Metoda heurystyczna (heureza) opiera si¢ na dgzeniu poznawczym, ktore nie zaktada
z gory konkretnych rozwigzan probleméw. Jej prekursorem byt Sokrates sklaniajacy
rozmowcow do samodzielnego formulowania tez i1 wnioskOw za pomoca odpowiednio
stawianych pytan. Celem heurezy jest przede wszystkim aktywne poszerzanie zakresu wiedzy
ucznia. Rola nauczyciela polega na zadawaniu kolejnych pytan ukierunkowujacych,
wynikajacych logicznie z wczesniejszych odpowiedzi udzielonych przez uczniow. Zadaniem
nauczyciela jest stwarzanie sytuacji sprzyjajacych indywidualnemu rozwigzywaniu probleméw
przez ucznia, umozliwiajacych mu odwolywanie si¢ do wiasnych do$wiadczen i obserwacji.
W  procesie nauczania metoda ta dowarto$ciowuje ucznia oraz jego kreatywnos¢
i spontaniczno$¢. W odniesieniu do przedmiotu plastyka jej stosowanie jest jednym
z wazniejszych czynnikow wplywajacych na ksztalcenie krytycznego myslenia potrzebnego
w kontakcie ze sztuka, zwlaszcza jej najnowszymi zjawiskami. Atrakcyjnos¢ heurezy polega
na wzbogaceniu procesu uczenia si¢ i zapobieganiu rutynie przyswajania kolejnych informaciji.
Sprzyja przelamywaniu schematow myslowych, wzbogacaniu wyobrazni, a takze rozwijaniu
inteligencji poprzez tworcze myslenie. Oméwiona metoda sprawdza si¢ w konstruowaniu przez
uczniow wypowiedzi o charakterze analitycznym i krytycznym, wspomaga ksztalcenie
umieje¢tnosci wnioskowania i formulowania opinii na temat dzieta sztuki. Podstawowym

warunkiem efektywnego stosowania tej metody jest stawianie przez prowadzacego jasno

27



sformutowanych pytan i dysponowanie przez ucznidéw odpowiednim zasobem wiedzy,

koniecznej jako punkt wyjs$cia rozwazan.

Przyktady zagadnien, do ktorych omoéwienia mozna wykorzysta¢ heureze:
* analiza dzieta sztuki;
* instalacja i asamblaz;

« happening, performance, body art.

Metoda hermeneutyczna umozliwia formutowanie wypowiedzi na temat dziet sztuki
bez konieczno$ci odwotywania si¢ do kontekstow teoretycznych, historycznych
1 biograficznych. Daje to uczniowi swobod¢ w samodzielnych poszukiwaniach znaczen dzieta.
Ewentualne braki w wiedzy nie powinny zniecheca¢ uczniow do rozmoéw o sztuce oraz do
dzielenia si¢ swoimi wrazeniami 1 opiniami, bedagcymi dobrym wstepem do wlasciwej analizy
i interpretacji. Kolejna zaleta tej metody polega na tym, ze sprawdza si¢ ona przy omawianiu
najnowszych zjawisk sztuki, zbyt krotko istniejacych, aby zyskaly jednoznaczne
warto$ciowania czy wzorcowe analizy.

Przyktadowe zagadnienia, do ktoérych omoéwienia mozna wykorzysta¢ metode
hermeneutyczng, to ¢wiczenia w czesci Dziela sztuki pod lupg oraz element Miedzy sztukami
i epokami.

Mapa mysli jest metodg bazujacg na graficznym uporzadkowaniu haset — kluczowych
informacji, szczegdlnie przystgpng dla pokolenia przyzwyczajonego do uzywania obrazow
w celach komunikacyjnych i poznawczych. Polega na zapisywaniu i ilustrowaniu nowych
wiadomosci w sposob odzwierciedlajacy wielokierunkowsg prace umystu — nielinearne,
sieciowe taczenie skojarzen. Jej zaleta jest umozliwienie ogladu calosci usystematyzowanych,
wzajemnie powigzanych informacji, ksztaltowanie dyscypliny myslenia oraz uniwersalno$¢
(metoda daje okazje do zaprezentowania wilasnych pomystow 1 skojarzen zaroéwno
zdolniejszym, jak i stabszym uczniom).

Tworzenie mapy mysli zaczyna si¢ od usytuowania w centrum glownego zagadnienia,
problemu, pojecia. W przypadku przedmiotu plastyka moze to by¢ tytut dzieta sztuki, nazwa
kierunku itp. Do podstawowego hasta dopisuje si¢ kolejne elementy. Przejrzystos¢ tego rodzaju
notatki wzmacniaja m.in. r6znokolorowe zapisy, schematyczne rysunki, umowne znaki (np.
strzatki, odsytacze) oraz duzy format.

Przyktady zagadnien, do ktorych oméwienia mozna wykorzysta¢ mape mysli:
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* sztuki uzytkowe;
* dadaizm;
* postmodernizm.

Metoda portfolio uczy wyszukiwania i segregowania wiadomosci na wybrany temat
oraz korzystania z réznych zrdédel informacji i wymieniania si¢ materiatami. Zagadnienie
nalezy opracowa¢ w okreslonym czasie, co uczy terminowosci, systematycznosci i planowania
wilasnej pracy. Metoda ta daje nauczycielowi mozliwos$¢ lepszego poznania ucznia, bo
zawarto$¢ portfolio swiadczy o kregu jego zainteresowan, skali poszukiwan, samodzielnosci,
wnikliwo$ci oraz umiejg¢tnosci selekcji materiatu. Prezentacja wynikoOw pracy przez ucznia
przed klasa pozwoli natomiast oceni¢ jego kompetencje w zakresie publicznego wystepowania

oraz pomystowos$¢ podczas prezentacji.

Przyktady zagadnien, do ktorych omowienia mozna wykorzysta¢ portfolio:
« grafika;
* film;
* nowe media w sztuce.

Dyskusja zaklada partnerstwo wszystkich uczestnikow, wlgcznie z nauczycielem.
Sprzyja ksztalceniu umiejetno$ci wyrazania opinii na temat sztuki, oceniania jej wartosci,
dzielenia si¢ wlasnymi odczuciami oraz przezyciami estetycznymi. Wymiana refleksji ma na
celu nie tylko prezentacje wlasnego zdania, lecz takze zapoznanie si¢ ze stanowiskiem innych
osob. Poza funkcja dydaktyczng dyskusja peini takze istotng funkcje w procesie wychowania
poprzez rozwijanie umiej¢tnos$ci prowadzenia kulturalnej rozmowy 1 budowania merytoryczne;j
argumentacji. Zacheca do aktywnos$ci i wspomaga doskonalenie kompetencji $§wiadomego
odbiorcy sztuki. Wazne jest, aby nauczyciel, przy zachowaniu spontanicznos$ci tej formy pracy,
zadbat o porzadek na lekcji — nie dopuscit do chaosu i wypowiadania si¢ przez wszystkie 0soby

na raz, zwlaszcza w niewlasciwy sposob (niepoprawny merytorycznie, obrazliwy itp.).
Przyktady zagadnien, do ktorych oméwienia mozna wykorzysta¢ dyskusje:

» nowe media w sztuce — ocena zjawiska;

* sztuka uzytkowa — rzemiosto czy tworczos$¢;

« architektura wielkich blokowisk — przyjazna czy wroga mieszkancom.
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Burza mozgéw (gielda pomystow) jest metoda grupowego rozwigzywania problemow
1 rozpatrywania zagadnien. W cze$ci pierwszej uczniowie zapisuja wszystkie pomysty,
natomiast w drugiej nastepuje selekcja, ocena poszczegélnych propozycji i wskazanie
najlepszych rozwigzan. Dzigki tej metodzie mlodziez rozwija wyobrazni¢ 1 uczy si¢ aktywnej
wspolpracy. Trzeba jednak zadbac o to, by w czasie burzy moézgoéw panowal porzadek: mowic

moze tylko jedna osoba, a wypowiedzi powinny by¢ krétkie i rzeczowe.

Przyktady zagadnien, do ktorych omoéwienia mozna wykorzysta¢ burz¢ mozgow:
* proporcje i kontrasty form;

* mozliwosci artystyczne wynikajace ze stosowania technik graficznych;

» powody, dla ktorych XX-wiecznym artystom przestaty wystarcza¢ dotychczasowe techniki
1 srodki wyrazu sztuki.

Linia czasu jest metodg przydatng w nauczaniu historii sztuki. Pozwala przystepnie
ukaza¢ takie zagadnienia, jak granice czasowe epoki lub stylu, ich kolejnos¢, wspotistnienie
oraz nakladanie na siebie, a wigc wzajemne powigzania, a tym samym ewolucj¢ dziet sztuki.
Forma wykresu zwieksza efektywnos¢ przyswajania wiedzy. Na czytelnos¢, podobnie jak
w przypadku map mysli, korzystnie wptynie roznicowanie kolorystyczne zapisow oraz duzy
format, ktory pozwoli na swobodne naniesienie wszystkich informacji.

Przyktady zagadnien, do ktorych omoéwienia mozna wykorzystac lini¢ czasu:
* Sredniowiecze, renesans 1 barok w roznych krajach Europy;
« trwanie i etapy rozwoju cywilizacji greckiej i rzymskiej;

* cezury czasowe epok: prehistorii, starozytnosci, nowozytnosci i wspotczesnosci.

IV.3. Metody wdrazajace do praktycznego dzialania

Dzialania kreatywne (metoda zaje¢ praktycznych) polegaja na tworzeniu przez
uczniow prac plastycznych, przygotowywaniu projektdéw z pogranicza plastyki i dziedzin
pokrewnych oraz uczestnictwie w szeroko pojetym zyciu artystycznym. Te formy aktywnosci
stanowig realizacje tre$ci podstawy programowej w zakresie ekspresji tworczej, sprzyjaja takze
nabywaniu oraz utrwalaniu wiedzy 1 umiejetnosci praktycznych. Obydwa te obszary powinny

uzupehia¢ si¢ w realizowanych przez ucznidw zadaniach, dlatego kazde z zagadnien
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w podrgczniku zawiera propozycje zadan tworczych. Propozycje prac plastycznych
w technikach malarskich, rysunkowych, graficznych, rzezbiarskich i mieszanych zostaly

uzupehlione sugestiami dziatan w dziedzinie najnowszych sztuk wizualnych, np.

z wykorzystaniem nowych mediow.
Przyktady zagadnien, do ktérych oméwienia mozna wykorzystaé zajecia praktyczne:

* organizacja wystawy prac; * spotkanie z lokalnym tworcg;

* wizyta w galerii sztuki.

Przeklad intersemiotyczny polega na postuzeniu si¢ kodem danej dziedziny sztuki dla
przetozenia kodu specyficznego dla innej. Daje uczniom mozliwos$¢ kreatywnej ekspresji
z wykorzystaniem wiedzy 1 umiejetnosci zwigzanych z ré6znymi poznanymi dziedzinami
tworczosci artystycznej.

Przyktady zagadnien, do ktérych omdéwienia mozna wykorzysta¢ przektad
intersemiotyczny:

» wykonanie fotografii inspirowanych obrazami realistow lub impresjonistow;

* przygotowanie dramy na podstawie wybranego dzieta barokowego;

» stworzenie abstrakcyjnej pracy odzwierciedlajacej odczucia zwigzane z utworem
muzycznym.

Projekt jest metodg stuzgcg do realizacji zadan dlugotrwatych, wicloetapowych,
wymagajacych od ucznidow 1laczenia wiedzy z kilku przedmiotow, samodzielnosci
1 obowigzkowosci. Realizacja projektu sprzyja nabywaniu praktycznych umiejetnosci oraz
utrwalaniu wiedzy, a ponadto ksztaltowaniu kompetencji interpersonalnych, zdolnosci
elastycznego planowania, tworczego myS$lenia, gromadzenia informacji z réznych zrodet
1 krytycznej samooceny. Metoda ta przygotowuje do wyzwan, jakie beda przed uczniami
stawiaty dalsza edukacja i rynek pracy — praca zespotowa nad projektami jest powszechnie
stosowang strategia. Koncowy wytwor projektu moze mie¢ forme prezentacji multimedialnej,
modelu, makiety, dokumentacji pisemnej lub fotograficznej albo wydarzenia, np. wystawy,
wycieczki, spotkania.

Do obowiazkow ucznidw realizujacych projekt nalezy:

— sformutowanie szczegdlowego tematu projektu, jego zakltadanych celow oraz czasu

I miejsca realizacji;
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— wyznaczenie konkretnych zadan, ustalenie priorytetow i kolejnosci dziatan oraz podziat
prac pomiedzy cztonkéw grupy;
— organizacja czasu pracy, wyznaczenie miejsc poszczegdlnych dziatan i podziat zadan na

etapy;

— realizacja zaplanowanych zadan; — prezentacja wynikow.

Zadaniem nauczyciela jest nakreslenie ogdlnego zakresu tematycznego projektu oraz
wyznaczenie terminéw konsultacji 1 daty wydarzenia bedacego finatem projektu, a przede
wszystkim sprawowanie opieki merytorycznej oraz wspieranie uczniow od strony dydaktycznej
1 wychowawczej. Wazne jest takze stworzenie na potrzeby projektu jawnego systemu

oceniania.

Przyktady zagadnien, do ktérych omoéwienia mozna wykorzysta¢ projekt:
» muzeum moich marzen (prezentacja multimedialna, album);

e w poszukiwaniu pigkna romantycznego — plener fotograficzny, album zdje¢ (forma
drukowana, multimedialna, wystawa prac);
* organizacja imprezy szkolnej, wydarzenia artystycznego (happening, performance, wystawa,

spotkanie itp.).

IV.4. Metody ogladowe

Instruktaz bywa koniecznym wstegpem do pracy ucznidw. Najczesciej stanowi
praktyczng prezentacj¢ zagadnien zwigzanych z technikami sztuk plastycznych lub nowych
mediéw uzywanych do tworzenia dziet nurtow sztuki wspotczesnej.

Przyktady zagadnien, do ktérych oméwienia mozna wykorzysta¢ instruktaz:
» grafika — r6zne metody wykonywania odbitek;
* jak wykona¢ kolaz przestrzenny;

* projektowanie z uzyciem programu graficznego — znalezienie i wybor odpowiednich opcji
Z menu, sposéb ich zastosowania.

Wycieczka shizy nabywaniu i utrwalaniu wiedzy przez przezycie, obserwacje

1 bezposrednie doswiadczenie. Rozbudza takze wrazliwo$¢, ciekawos$¢ $wiata i potrzebe

uczestniczenia w zyciu kulturalnym oraz obcowania z dzietami sztuki. Wycieczka moze
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stanowi¢ etap realizacji zadania plastycznego, pracy z zakresu sztuk wizualnych lub projektu.
Warto zatem w miar¢ mozliwosci organizowac wyjscia do muzedw i galerii sztuki oraz wizyty
w centrach kultury, umozliwia¢ zwiedzanie zabytkoéw architektury itp. Wycieczka moze by¢
zrealizowana w ramach godzin przedmiotu albo innych zaje¢ lekcyjnych (w polaczeniu
z treSciami ksztalcenia innych przedmiotéw). Zadaniem nauczyciela jest poinformowanie
ucznidw o celu wyjscia i przypomnienie im zasad wilasciwego zachowania. Uczniowie
natomiast powinni mie¢ mozliwo$¢ wyboru miejsc, ktore warto odwiedzi¢, 1 wydarzen,
w ktorych chceieliby uczestniczy¢, a takze wspotudzialu w organizacji wycieczki.

Przyktady zagadnien, do ktorych omowienia mozna wykorzysta¢ wycieczke:

* poszukiwanie motywow ornamentyki architektonicznej nawigzujacych do dawnych stylow
(np. gotyckiego);

* organizacja pleneru fotograficznego;

* obserwacja réznorodnosci sztuki i architektury wspotczesne;.

Drama jest metoda nabywania oraz utrwalania wiedzy w przystepnej, cieckawej
i swobodnej formie — poprzez odgrywanie. Sprzyja zrozumieniu sztuki jako uniwersalnego
odzwierciedlenia zycia i towarzyszacych mu emocji, niezaleznic od tego, z jakiej epoki
pochodza utrwalone za pomoca dziet §lady ludzkiej egzystencji. Metoda dramy wspomaga
rozwoj kreatywnosci, jest takze sposobem ekspresji tworczej ucznidow, odwotuje si¢ bowiem
do sfery predyspozycji, preferencji i uczué. Laczy obszary dziafam — odkrywam — przezywam.
W dramie wykorzystywane sg elementy gry aktorskiej i praca z ciatem. Scenografia, kostiumy
1 rekwizyty moga zosta¢ wykonane na biezgco, z materiatow 1 przedmiotow dostgpnych w sali.
W dziataniach tego typu pojawia si¢ takze element tworczej zabawy. Przebieg dramy nie
powinien polega¢ na $cistej realizacji scenariusza, lecz na improwizacji. Uczniowie otrzymuja

temat do opracowania oraz kilka minut na przygotowanie wystapienia.

Przyktady zagadnien, do ktérych omowienia mozna wykorzysta¢ drame:
* sceny z zycia codziennego na antycznych wazach greckich;
» emocje ukazane na obrazach romantycznych;

* happening inspirowany sztuka dawng albo wspotczesna.

Zywy obraz oraz zywa rzezba, czyli improwizowane odtworzenie kompozycji oraz
charakterystycznych elementow formalnych dziela sztuki, doskonale sprawdzaja sie¢

w przypadku omawiania dziet malarskich czy rzeZzbiarskich dawnych mistrzow (np. sceny
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rodzajowe, religijne, mitologiczne). Jako pomoc w realizacji zadania uczniowie otrzymuja
reprodukcje obrazu lub rzezby. Odwzorowanie struktury dzieta moze by¢ wzbogacone o fabule
— probe zrekonstruowania historii ukazanej w malowidle czy obiekcie rzezbiarskim. Ciekawym
pomystem jest rowniez odtworzenie samego procesu powstawania dzieta, z podziatem na role
tworcy (rezysera) oraz bohateréw (aktorow). Warto wykona¢ dokumentacje fotograficzng
efektu koncowego. Wskazane techniki mozna wykorzysta¢ jako sposob weryfikacji wiedzy
ucznia oraz podczas powtOrzenia treSci ksztalcenia — zadaniem czgsci ucznidw moze by¢
wowczas odgadnigcie nazwiska autora 1 tytulu dzieta prezentowanego przez kolezanki
1 kolegow. Pozwoli to zaangazowa¢ wszystkich ucznidow, zamieniajacych si¢ rolami aktorow
1widzow. Zespoly odtwarzajg dziela wytypowane przez nauczyciela, wylosowane lub wybrane

samodzielnie.

Przyktady zagadnien, do ktorych omowienia mozna wykorzysta¢ zywy obraz lub zywa
rzezbe:

* kanon w sztuce egipskiej;
e rzezba barokowa;

* spokoj dzieta klasycystycznego a dynamika dziela romantycznego.

V. Zakladane osiagniecia ucznia

W planowaniu pracy 1 ocenianiu postgpdw w nauce konieczne jest okreslenie
oczekiwanych osiggnie¢ ucznia. Musza by¢ one sformutowane zgodnie z celami ksztalcenia
1 wychowania oraz treSciami nauczania. Osiggnig¢cia ucznia zostaly okre§lone w obszarach
wiedzy i umiejetnosci oraz postaw.

Uczen potrafi:
* wymienic i okresli¢ specyfike oraz funkcje dziedzin sztuk plastycznych
— tradycyjnych i nowych;

* rozrdzniaé cechy i rodzaje kompozycji w naturze oraz sztukach plastycznych, a takze
tworzy¢ uktady kompozycyjne na ptaszczyznie 1 w przestrzeni;

* klasyfikowaé barwy, rozr6éznia¢ i identyfikowaé réznorodne kontrasty barwne;
* rozrdzniaé sposoby uzyskania iluzji przestrzeni w kompozycjach ptaskich;
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VI

rozpoznawac rodzaje perspektywy;

swiadomie stosowaé $§wiatlocien jako sposob iluzji przestrzeni i podejmowac dziatania

kreatywne z wyobrazni i z natury, skoncentrowane wokot problematyki iluzji

przestrzeni;

rozrdznia¢ gatunki i tematyke dziet w sztukach plastycznych;

interpretowac obserwowane przedmioty, motywy i zjawiska w zadaniach plastycznych,
a w wyzszych klasach podejmowac proby rysunkowego studium z natury;

wyraza¢ w pracach plastycznych uczucia 1 emocje;

konstruowa¢ samodzielnie male rzezbiarskie formy przestrzenne 1 bryly
architektoniczne oraz tworzy¢ aranzacje przestrzenne z gotowych elementow;

projektowac graficzne formy uzytkowe;

podejmowac proby integracji sztuk, realizujgc kreacje z pogranicza plastyki i dziedzin
pokrewnych oraz tworzac zespotowo teatr plastyczny;

stosowac réznorodne techniki plastyczne;
podejmowac dziatania z zakresu estetycznego ksztaltowania otoczenia;
rozroznia¢ formy twoérczosci ludowej;

wymienia¢, rozpoznawac 1 charakteryzowa¢ najwazniejsze obiekty kultury wizualnej

w Polsce 1 wskaza¢ ich tworcow;

rozpoznawac najbardziej istotne dzieta z dorobku innych narodow;
charakteryzowa¢ na wybranych przyktadach pojecie stylu w sztuce;

wykaza¢ si¢ znajomos$cig najwazniejszych muzedéw 1 kolekcji dziet sztuki w Polsce
1 na §wiecie;

stosowac zasady prezentacji i upowszechniania dziet zgodnie z prawem 1 etyka.

Metody i kryteria oceny osiagni¢¢ ucznia

Ocenianie osiagni¢¢ na lekcjach plastyki jest trudne ze wzgledu na duze rdznice

w uzdolnieniach ucznidéw oraz subiektywizm odbioru tworczosci. Podczas wystawiania oceny
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nauczyciel powinien bra¢ pod uwage — oprocz rozwoju umiejetnosci plastycznych — postawe
1 zaangazowanie ucznia. Proponowane kryteria ogdlne dotycza wiadomosci i umiejetnosci,
ktére uczen powinien opanowaé¢ w ciggu drugiego etapu ksztalcenia. Nauczyciel moze
samodzielnie dostosowa¢ wymagania na poszczegoélne oceny do poziomu klasy, w ktorej uczy.

Uczen, ktory uzyskat stopien:

. niedostateczny — nie opanowal podstawowych wiadomosci i umiejetnosci z zakresu
przedmiotu. Nie uczestniczy w lekcji i nie jest przygotowany do zaje¢. Swiadomie lekcewazy

podstawowe obowigzki szkolne. Nie prowadzi zeszytu. Prace plastyczne nie oddaje

w terminie*

. dopuszczajacy — powinien by¢ przygotowany do wiekszosci lekcji (przynosic
potrzebne materiaty) oraz z pomoca nauczyciela wykonywac proste ¢wiczenia, uczestniczy¢
w zabawach, wyjasnia¢ najwazniejsze terminy. Potrafi rowniez wymieni¢ kilku wybitnych

polskich artystow. Prowadzi zeszyt. Nie wszystkie prace plastyczne oddaje w terminie*

. dostateczny — powinien przyswoi¢ podstawowe wiadomosci oraz najprostsze
umiejetnosci. Bardzo rzadko jest nieprzygotowany do lekcji, stara si¢ utrzymacé porzadek
w miejscu pracy 1 oddaje wigkszo§¢ zadanych prac praktycznych. Postuguje si¢ wybranymi
srodkami wyrazu 1 stosuje typowe, proste techniki plastyczne. Uczen powinien samodzielnie
wykonywa¢ tatwe ¢wiczenia 1 uczestniczy¢ w zabawach, a takze wspolpracowaé w grupie
1 podejmowac proby tworczosci plastycznej. Umie podaé nazwiska kilku wybitnych polskich

tworcoOw. Prowadzi zeszyt. Nie wszystkie prace plastyczne oddaje w terminie*

. dobry — potrafi wykorzysta¢ w praktyce zdobytg wiedz¢ i umiejetnosci. Zawsze
przynosi na lekcje potrzebne materialy i dba o estetyke swojego miejsca pracy. Ponadto
wlasciwie postuguje si¢ terminologia plastyczng i samodzielnie rozwigzuje typowe problemy.
Przejawia aktywno$¢ w dzialaniach indywidualnych i grupowych, wkitada duzo wysitku
w wykonywane zadania i systematycznie pracuje na lekcjach. Swiadomie wykorzystuje $rodki
plastyczne i stosuje roznorodne, nietypowe techniki plastyczne. Wymienia tez nazwiska kilku
tworcoOw polskich 1 zagranicznych. Samodzielnie probuje analizowaé 1 porownywac wybrane
dzieta sztuki oraz wyraza¢ wiasne opinie na ich temat. Prowadzi zeszyt: stara si¢ nie mie¢

brakow. Nie wszystkie prace plastyczne oddaje w terminie*

. bardzo dobry — powinien opanowac¢ i wykorzystywac¢ w praktyce wszystkie okreslone
w programie wiadomo$ci i umiejetnosci. Ponadto bierze udzial w dyskusjach na temat sztuk
plastycznych 1 potrafi uzasadni¢ swoje zdanie. Korzysta z roznorodnych zrodet informacji

w przygotowywaniu dodatkowych wiadomos$ci, a takze uczestniczy w dzialaniach
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plastycznych na terenie szkoty i poza nig, wykazuje si¢ zaangazowaniem i pomystowoscia.
Umiejetnie poshuguje si¢ sSrodkami plastycznymi i dobiera technikg do tematu pracy. Podaje tez
nazwiska wybitnych artystow w Polsce i na §wiecie. Analizuje i poroéwnuje dzieta sztuki oraz
wyraza wlasne opinie na ich temat. Starannie prowadzi zeszyt: nie ma brakow, notatki graficzne

sg estetyczne. Jedna praca na semestr moze by¢ nie oddana w terminie*

. celujagcy — powinien przejawiaé szczegdlne zainteresowanie sztukami plastycznymi,
a takze wykazywa¢ zaangazowanie 1 tworczg inicjatywe¢ w dziataniach grupowych. Ponadto
bierze udziat w pozaszkolnych i szkolnych konkursach plastycznych i odnosi w nich sukcesy
oraz aktywnie uczestniczy w zyciu kulturalnym szkoly i regionu. Twoérczo postuguje si¢
roznymi Srodkami plastycznymi 1 eksperymentuje z technikami plastycznymi. Potrafi
wymieni¢ wybitnych tworcoOw polskich 1 zagranicznych oraz poda¢ przyktady ich tworczosci.
Uczen analizuje 1 interpretuje dowolne dzieta sztuki oraz uzasadnia ich warto$¢ artystyczng.

Starannie prowadzi zeszyt: nie ma brakow, notatki graficzne sg estetyczne. Wszystkie prace

plastyczne sq oddane w terminie*,

. *Prace plastyczne nalezy skonczy¢ i oddaé w czasie lekcji lub czasu ustalonego przez
nauczyciela ( czasem wigksze projekty realizowane sq przez kilka jednostek lekcyjnych) uczen,

ktory nie skonczy pracy w wyznaczonym czasie otrzymuje oceng niedostateczny, ktorg moze

poprawic¢ oddajgc prace poza wyznaczonym czasem, jednak nie pozniej niz w ciggu dwoch
tygodni. Praca plastyczna jest traktowana jak kartkowka/sprawdzian, uczen nieobecny po
powrocie do szkoly w ciggu dwoch tygodni uzupetnia zaleglg prace plastyczng, gdy nie wywiqgze

sie Z zadania otrzymuje ocene niedostateczny, ocene tq moze poprawi¢ umawiajgc sie

z nauczycielem na kolejny termin.

Wazna role podczas oceny osiggni¢¢ uczniow odgrywa analiza wykonanych przez nich
prac plastycznych. Bardzo istotne jest nagradzanie podczas lekcji wszelkich przejawow
aktywnosci 1 zaangazowania uczniow. Sytuacje dydaktyczne musza by¢ tak konstruowane, by
umozliwi¢ kazdej osobie osiagniecie sukcesu. Ocena powinna spetnia¢ funkcje motywujaca
1 obejmowac wszystkie obszary umiejetnosci, aktywnosci i postaw ucznia. Wlasciwa ocena
tych obszarow dzialania pobudza do dalszej aktywnej 1 tworczej postawy. Sposdb oceniania ma
réwniez wptyw na stosunek do przedmiotu, a ten z kolei na efektywno$¢ nauczania. Wedtug
ustalen psychologii wychowawczej dzieci motywuje do dalszej nauki bardziej pozytywne niz
surowe ocenianie. Dlatego w szkole podstawowej nalezy w sposob szczegdlny docenié
wszelkie starania 1 aktywno$¢ uczniow. Ewaluacja osiggni¢g¢ powinna odbywac si¢

systematycznie na kazdej lekcji, podczas ktorej nalezy obserwowaé zarowno indywidualna, jak
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i grupowg prace ucznidw. Ocenie podlegaja umiejgtnosci ponadprzedmiotowe,
a w szczego6lnosci umiejetnosé wspodtpracy w zespole, planowania i organizowania wlasnego

warsztatu pracy oraz rozwigzywania problemow w tworczy sposob.

VII. Materialy dydaktyczne

Program nauczania plastyki w klasach IV-VII szkoly podstawowej moze by¢
realizowany przy wykorzystaniu publikacji z serii Do dzieta! wydawnictwa Nowa Era. Ponizej
zamieszczono opis poszczegdlnych elementow serii, ktore z pewnoscig utatwig efektywne

nauczanie plastyki na Il poziomie edukacyjnym.

VII.1. Do dzieta! Podreczniki do plastyki dla klas IV-VII szkoly podstawowej

Podreczniki Do dziela! zawieraja wszystkie niezbedne zagadnienia z podstawy
programowej. Tresci pogrupowane s3 w zagadnienia. Mozna je realizowac kolejno lub wedtug
porzadku dostosowanego do siatki godzin, poziomu klasy i1 preferencji nauczyciela.
Podstawowe pojecia i zjawiska plastyczne obrazowane sg odpowiednio dobranym i bogatym
materiatem ilustracyjnym w postaci zdjec¢ 1 rysunkéw. W poszczegdlnych tematach znajduja
si¢ zroznicowane pod wzgledem stopnia trudnosci ¢wiczenia praktyczne. Na koncu kazdego
podrecznika zamieszczono stowniczek najwazniejszych termindéw plastycznych oraz strony
»10 warto zobaczyC”, prezentujace najwazniejsze polskie zabytki zwigzane z epokami
omoéwionymi w danej klasie. Dodatkowo na ostatnich stronach podrecznikow dla klas IV 1V
znajduja sie polecenia dotyczace wykonania prac okoliczno$ciowych ,,Tworzg¢ przez caty rok”,
w podreczniku dla klasy VI — propozycje dziatan typu ,,zrob to sam”, a w klasie VII — projekt
edukacyjny.

VII.2. Materialy multimedialne

Wspoblczesny miody czlowiek, ktory wiedze o $Swiecie czerpie przede wszystkim
Z Internetu, szczegdlnie ceni sobie przekaz cyfrowy. Wykorzystywanie nowoczesnych

sposobOw prezentacji tresci jest istotne zwlaszcza na lekcjach plastyki, na ktorych uczniowie
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zapoznajg si¢ z przykladami sztuk wizualnych. Dlatego waznym elementem serii Do dzieta! sa
materialty multimedialne — multibooki oraz multiteka.

Multibooki to podreczniki dla klas 4—7 w wersji elektronicznej wzbogacone o dodatkowe
zasoby, takie jak:

« filmy edukacyjne,

* pokazy slajdow,

* ilustracje interaktywne,

* linki do stron internetowych najwiekszych muzeow 1 galerii.

Multiteka stanowi zas6b materialdw multimedialnych (filméw, pokazéw slajdow,

dodatkowych reprodukcji) pogrupowanych wg zagadnien z podrecznika dla klasy 7.

VI11.3. Portal dlanauczyciela.pl

W portalu mozna znalezé materialy zintegrowane z tematami z podr¢cznikow dla
poszczegbdlnych klas, pogrupowane w dziatach:
« dokumentacja nauczyciela: program nauczania, roczne plany pracy, wymagania
edukacyjne;
* prowadzenie lekcji: artykuty, wskazowki dydaktyczne, scenariusze lekcji, karty pracy,
dodatkowe zadania plastyczne, projekty edukacyjne; O sprawdzanie wiedzy: zadania do
quizéw plastycznych;

* materialy prezentacyjne: multibooki, multiteka.
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